
JavaScript   

Objektmodell:

   
Fortsetzung der Übung 1. 

 
Lesen Sie über ein Eingabefenster die Anzahl von Sekunden ein, die das Fenster mit dem 

Bild in Originalgröße geöffnet bleiben soll, bevor es wieder geschlossen wird. Zeigen Sie 

eine Meldung an, wenn die eingegebene Zeit nicht zwischen 1 und 20 Sekunden liegt. 

Implementieren Sie die Funktionalität zum Schließen des Fensters nach der angegebenen 

Zeit.   

   

oder  

 


