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Objektemodell

= Grundlagen
= JavaScript-Objekte sind in einer Hierarchie geordnet.

= Hierarchiehdchste Objekte
= Bildschirmobjekt sceen
= Navigatorobjekt navi gat or

= Fensterobjekt wi ndow

franes

docunent
forms -> el enents
| mages

event

hi story

| ocati on

© DI G. Oberaigner



Objektemodell

= Objekt navi gat or
= Bsp. obj ekt navigator. htm
= Bsp. obj ekt navi gat or _wei che. ht m

= Objekt v ndow

= docunent
« | 1 nk, anchor, iInmages, etc.
= history
Liste der zuletzt geladenen URLSs
= | ocation
Information Uber die URL des aktuellen Dokuments
= Stalusanzeige
= Bsp. obj ekt _w ndow _status. htm
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« Objektemodell

|
= Objekt W ndow

= Fenster 6ffnen und schlief3en
= Bsp. obj ekt _w ndow _open. ht m
= Optionen
menubar
t ool bar
| ocat i onbar
directories
st at us
resi zabl e
scr ool bar
hei gth
wi dt h
top
| ef t © DI G. Oberaigner




Objektemodell

= Objekt W ndow
= Fenster 6ffnen und schlief3en

Fester = window.open("", "Individuesll™,
"menubar=no, locationbar=no, resizable=no, status=no, height=300,

<a href="javascript:window.close () :">4Lktuellez Fenster =schliezszligren</a>
Ff oder
<a href="javascript:self.close():">hktuelle=s Fenster schliesszlig;en</a>
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H Objektemodell

|
= Objekt W ndow

= Zeitgeber verwenden
= Bsp. obj ekt _w ndow settineout. htm
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H Objektemodell

= Objekt screen

= Bildschirmwerte
= Bsp. obj ekt screen. htm
= Bsp. obj ekt _screen2. htm
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Objektemodell

= Objekt docunent
= Bsp. obj ekt docunent. htm
= Bsp. obj ekt _docunent 2. ht m
= Bsp. obj ekt docunent _all. htm

= HTML-Elemente as Objekte von docunent

= Zugriff normalerweise tber Name
» Zusdtzlich in Feldern
wi ndow. docunent . i nages[ ] ale Grafikenin der img-Reihenfolge
w ndow. docunent . anchor s[] alle Anker
w ndow. docunent . | i nks[] aleLinks
wi ndow. docunent . f orns[ ] alle Formulare

© DI G. Oberaigner



~ Objektemodell

= Objekt hi story
= Bsp. objekt history. htm
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H Objektemodell

|
= Objekt | ocati on
= Bsp. obj ekt | ocation. htm
= Bsp. objekt |ocation redirect. htm
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~ Objektemodell

= Objekt event

= Reagieren auf Ereignisse wie Mausklicks oder Tastatureingaben
= ond i ck

= onMouseOver
= onMbuseDown
= onKeyPr ess usw.
= Bsp. obj ekt _event. htm

= Bsp. obj ekt _event2. htm
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