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1. Lottotipp
Erstellen eines Generators fir Lottotipps.
1.1. Tipp:
In einem Array sollen 6 Lottozahlen (eine Zahl darf nicht mehrfach vorkommen)
eingetragen und am Ende ausgegeben werden.
1.2. Ziehung:
In einem Array sollen 6 Lottozahlen (eine Zahl darf nicht mehrfach vorkommen)
eingetragen und am Ende ausgegeben werden.
1.3. Richtige
Ausgabe der Anzahl von Ubereinstimmenden Zahlen.
Hinweis: Die Zahlen miussen nicht sortiert werden.
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61025282943
Ziehung
121324253445

Richige: 2
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2. Statistik
Alle finf Sekunden soll folgende Auswertung durchgefihrt werden:
2.1. Es wird siebenmal gewdrfelt und das Ergebnis graphisch dargestellt.
2.2. Zusatzlich wird die Anzahl der ler, 2er, etc. ermittelt und angezeigt.
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